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摘要摘要：：为解决战场中不确定环境下武装直升机的攻击决策任务需求，通过改进的高斯模型对构建

的多指标模糊集进行量化表征。利用作战克制关系构建战略收益值模型，通过动态分配威胁值和

战略收益值的权重因子得到目标排序集合进而完成攻击决策。结果表明：所提方法能较好地发挥

威胁指标数据在建模中的作用，为提升武装直升机执行任务的决策优势提供理论指导和建模参考。
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0　引言　引言

由于武装直升机具有武器火力强、低空飞行、

树梢攻击等优势，广泛应用在现代战争中
[1-2]

。武

装直升机在复杂的战场环境执行攻击任务时，有

大量态势信息需要实时计算、判断和决策。攻击

决策的过程是把所有待攻击目标在符合当前战场

态势的情况下分配给直升机。影响决策过程的两

收稿日期：2022-04-23    修回日期：2022-07-05

基金项目：国家自然科学基金(41801368)；辽宁省教育厅基本科研项目(LJKQZ2021154)；北京联合大学新进博士孵化项目(20202201)

第一作者：王春艳(1981-)，女，副教授，博士，研究方向为决策模型建模与分析。E-mail：wangchunyan@lntu.edu.cn

通讯作者：武丹凤(1982-)，女，副教授，博士，研究方向为多智能体任务分配与协作。E-mail：dfwuby@163.com

1

Wang et al.: Attack Decision-making Model of Armed Helicopter Based on Multi-i

Published by Journal of System Simulation, 2023



第 35 卷第 8 期

2023 年 8 月

Vol. 35 No. 8

Aug. 2023

系统仿真学报
Journal of System Simulation

http: // www.china-simulation.com

大要素分别为目标威胁值和战略收益值。为了更

加精确地计算威胁值和战略收益值，首先利用多

个威胁指标构建模糊集合，然后用改进的高斯模

型判断目标隶属的威胁等级计算威胁值，再利用

战场中的作战克制关系确定战略收益值。威胁值

和战略收益值所组成的动态决策值是确定如何分

配目标的重要依据。在已知的目标集合中，各个

目标均有决策值，决策值的大小受战场态势变化

的影响。武装直升机选定决策值最高的目标作为

优先攻击对象。

文献[3]在武装直升机战术决策系统中利用线

性函数根据方位角、俯仰角和武器性能进行威胁

评估的方法不具备实时性。文献[4]利用遗传人工

鱼群算法实现了武装直升机的火力分配决策，但

人工鱼的随机移动性使得极值点出现严重聚集，

收敛速度严重降低，最终导致迭代次数大大增加。

文献[5]提出了一种基于免疫的蚁群优化算法来解

决武器对目标分配的问题，但该算法中没有融入

威胁评估模型，在复杂态势中较为单一的决策过

程难以保障决策的准确性。文献[6]利用改进层次

分析法主观性较强，由于不同研究者的主观意愿

存在差异，导致决策结果不确定性增加。文献[7]

将邻域合作、变异和自学习因子引入协同空战决

策的模型具有实时性。由于上述研究仅停留在算

法阶段，没有在高逼真的战场环境中得以验证
[8]
。

鉴于此，本文基于Unity 3D的物理引擎搭建一套

具有高仿真度的战场对抗环境，用于验证基于多

指标模糊集的武装直升机攻击决策模型的准确性

和可行性。

多指标模糊集可以实现对战场数据和目标不

确定因素更加精确地表达，所以对武装直升机的

攻击决策的研究具有重要参考意义。考虑武装直

升机攻击决策的特点，利用攻击决策算法在规定

时间内实现对威胁值大、战略价值高的目标进行

火力打击以辅助火控系统进行快速攻击决策具有

重要军事价值，对提高编队作战能力和生存能力

极其重要
[9]
。

1　攻击决策算法　攻击决策算法

1.1　　武装直升机状态集武装直升机状态集

根据武装直升机在战场上的作战要求，在仿真

系统中采用人工控制和智能体控制2种方式，针对

智能体控制的武装直升机设计了一套机动状态集。

状态主要包括待命、巡逻、接近、躲避、攻击和逃

离等。巡逻搜索状态下将本机扫描到的目标加入到

数据链中，若数据链受到电磁干扰，则只能采用本

机感知雷达系统进行目标获取。接近状态下，武装

直升机在树梢高度飞行接近目标，若目标没有进入

攻击范围，武装直升机将持续接近目标，若达到攻

击距离，则进入攻击状态，调整武装直升机的角

度，发射反坦克导弹，攻击最大决策值对应的目

标。目标被击毁则返回巡逻状态继续搜索或待命，

若目标没有被击毁则持续进行攻击。若决策值发生

变化则重新获取目标进行状态切换。若导弹数量用

尽或雷达功能受损则转换到逃离状态。

1.2　　多指标模糊集多指标模糊集

本文选取的目标威胁指标
[10]
主要有感知能力、

毁伤能力、装甲能力、抗干扰能力、等效距离和

士气值。武装直升机对目标威胁值指标体系如表1

所示，其中，p表示雷达系统的目标识别和捕捉的

能力；d表示目标配备的武器类型和命中概率；a

表示装甲厚度，随着被攻击次数增多而下降；h表

示等效距离；e表示在收到雷达等电子干扰时感知

系统正常运行的概率；s表示对作战取得胜利的信

心，为战前输入的一组值。

表1　威胁指标

Table 1　Threat indicators

威胁指标

p

d

a

h

e

s

含义

感知能力

毁伤能力

装甲能力

等效距离

抗干扰能力

士气值

取值范围

[0， 100]

[0， 100]

[0， 100]

[0， 100]

[0， 100]

[0， 100]
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定义：用Vthreat表示目标的威胁值，威胁等级

一对应的Vthreat为[0 , 0.1)；威胁等级二对应的Vthreat

为[0.1 , 0.2)；威胁等级m对应的Vthreat为[v , v+0.1)，

威胁等级m+1对应的Vthreat为[v+0.1 , v+0.2)。

定义一个目标TAR ={tarii = 12 n}，其中，

i为指标索引，tari表示第 i个指标在当前时刻的取

值，每隔0.02 s指标值更新一次，得到一个从发现

目标到目标被击毁或者丢失时间段的数据集，根

据该数据集建立一个模糊集合{Xn ´m | xijÎ[0 1]}，

X 表示 n ´m 矩阵， j = 1 2 m 表示威胁等级数

量，xij为矩阵元素，表示第 i个指标属于第 j个威

胁等级的隶属度，并满足如下条件：

∑
j = 1

m

xij = 1     0 ≤ xij ≤ 1 (1)

1.3　　目标威胁值模型目标威胁值模型

将高斯隶属函数模型作为目标隶属威胁等级

模型：

xij = λj ´ exp
é

ë

ê
êê
ê
ê
ê
-

(tari - μj )2

2σ 2
j

ù

û

ú
úú
ú
ú
ú
 ,   0 ≤ λj ≤ 1 (2)

式中：μj和σj分别为威胁指标的均值和标准差；λj

为第 j个威胁等级的模型系数。

最大隶属度对应的威胁等级即为该目标的威

胁等级：

Ni = arg{max{xij }} (3)

根据目标隶属威胁等级计算目标的最终威

胁值：

Vthreat = v + δPA -B  δÎ[0 1)  PA -BÎ[0 100] (4)

式中：PA -B 为目标对武装直升机的杀伤概率；δ

为权重因子。

1.4　　战略收益模型战略收益模型

战略收益值指击毁目标对友方整体作战编队

带来的整体性收益。由于战场存在克制关系
[11]
，

如表 2所示，反坦克导弹车克制装甲车，武装直

升机克制反坦克导弹车，防空导弹车克制武装直

升机等。例如，敌方的防空导弹车会威胁到我方

的所有武装直升机，如果优先把敌方的防空导弹

车击毁，在接下来的作战中，就优先保证了我方

直升机的安全，再通过目标威胁我方作战单元的

数量来计算收益值。击毁某个目标可以使编队发

挥最大的战斗力，除了要考虑威胁值还需要考虑

目标战略收益值。战略收益值为

Vprofit =Vbasis +∑
1

y

βu nu VbasisÎ[0 10] (5)

式中：Vbasis为攻击目标所得的基础收益值，基础

收益值会根据战场态势而发生变化，如表3所示；

y为不同的作战单元型号的数量；u为作战单元类

型；βuÎ[0 1]为权重因子；nu为目标克制我方作战

单元的数量，若目标为反坦克导弹发射车，则它

可以威胁到我方的防空导弹发射车、装甲坦克车

和无人坦克车，此时，nu分别为防空导弹发射车、

装甲坦克车的和无人坦克车的数量。

1.5　　攻击决策模型攻击决策模型

对多个目标进行攻击决策的过程，可转化为

对目标威胁值和目标战略收益值进行权重分配和

按降序排列的过程。

根据决策值Vtar的排序完成目标分配：

表2　作战克制关系

Table 2　Combat restraint relationship

单元类型

无人坦克

装甲坦克

武装直升机

防空导弹车

反坦克车

被克制作战单元类型

反坦克车、防空导弹车

防空导弹车、无人坦克车

装甲坦克、无人坦克、防空导弹车、

反坦克车

武装直升机

无人坦克、装甲坦克、防空导弹车

表3　基础收益值

Table 3　Basic strategic benefit value

目标型号

无人坦克

装甲坦克

武装直升机

防空导弹车

反坦克车

基础收益值

Vut

Vart

Vah

Vam

Vat

取值范围

[0， 10]

[0， 10]

[0， 10]

[0， 10]

[0， 10]
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Vtar=
ì
í
î

ïï
ïï

k1Vthreat PA-B+ k2Vprofit PB-A  Vthreat>0

k3Vprofit  Vthreat=0

PA-BÎ[0 1) PB-AÎ[0 1)

(6)

式中：k1和 k2为威胁值和战略收益值的权重因子，

k1越大表示防守能力越强，k2越大表示进攻能力

越强，当接受指令强行进攻某一区域或目标时，

k1∈[0.1 , 0.5]、k2∈[0.6 , 1]，当编队或单一作战单元

处于保护状态或防守某一区域时，k1∈[0.6 , 1]、

k2∈[0.1 , 0.5]；k3为目标对武装直升机不造成直接

威胁时的战略收益值权重因子，k3∈[0.6 , 1]；PB -A

为武装直升机对目标的杀伤概率；PA -B为目标对

友方作战单元的杀伤概率。武装直升机配备可以

同时攻击多个目标，将Vtar排序，选择最大的Vtar

进行目标分配实现攻击决策。

2　仿真实验　仿真实验

2.1　　仿真系统构建仿真系统构建

仿真结果的准确性与真实的仿真战场环境因

素息息相关，构建高逼真度的仿真系统尤为重要。

如图1所示，仿真系统主要由3部分组成，其中武

装直升机配备动力学模型，可以模拟直升机的飞

行姿态，雷达感知系统用于搜索敌人，反坦克导

弹系统用于远程攻击目标。

2.1.1　　武装直升机仿真系统武装直升机仿真系统

基于Unity 3D物理引擎并融入空气动力学模型

所构建的整机模型原理组成如图2所示。武装直升

机采用四叶片旋翼、双发动机、后三点轮式起落架

等构型。机首下方装有一门M-203E-1 30 mm单管

链炮，能挂载M-261型火箭发射器、AGM-114反

坦克导弹发射架并配备长弓雷达
[12-13]

。

取旋翼桨叶上一个长度为 dL的微分段，则 y

和x方向的升力为

dyN = λy ρvxyhdL (7)

dxN = λx ρvxyhdL (8)

式中：vxy为合速度；hdL为面积；d为微分段的弦

长；λy 和 λx 为螺旋桨叶 y 轴和 x 轴切面的升力系

数，λy = 0.7RCy7 L，其中，Cy7 为常值升力系数；

dyN和dxN为y轴和x轴的分力，其合力dRSEN为总

空气动力。

dRSEN 与旋转平面垂直的分力即为螺旋桨叶

的拉力为：

dPN = dyN cos α - dxN sin α (9)

式中：α为来流角，取α=0，所以dPN = dyN。具有

M片矩形桨叶旋翼的拉力为

POA = 0.7MRCy7
1
2
ρω2b ∫

0

R

LdL =

 
7

40
Cy7

Mb
πR

(Rω)2 (πR)2 (10)

2.1.2　　雷达感知仿真系统雷达感知仿真系统

雷达对运动目标和静止目标的作用距离分别

为 8 km 和 6 km，可以进行 360°的全方位连续扫

描，也可以对某个区域进行 180°、90°和 30°扇区

进行重点扫描，且能够同时跟踪多个目标，并将

仿真系统

武装直升机

系统

雷达感知

系统

反坦克导弹

系统

图1 仿真系统组成

Fig. 1 Simulation system composition

动力模型
武装直升机整机模型

火控模型

四
叶
片
主
尾
旋
翼

双
发
动
机

轮
式
起
落
架

反
坦
克
导
弹

雷
达
系
统

反
坦
克
导
弹
发
射
架

气动力学模型

Unity 3D 物理引擎

机身

大气压模型

图2 武装直升机模型组成

Fig. 2 Principle composition of armed helicopter model
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其中最危险的10个目标按威胁程度排序后从数据

链上传发送给其他作战单元，在 30 s内发起第一

次精确打击。

武装直升机在任何状态下均可开启雷达感知

系统。如图 3所示，若目标被感知区域扫描到则

将其加入数据链，如果目标丢失则将目标丢失前

最后一刻的信息发送到数据链，该目标的信息暂

停更新，直至有己方作战单元再次发现该目标。

为方便了解战场态势变化和作战资源共享，己方

作战单元发现的目标均可加入到数据链共享目标

信息，如果目标丢失或者死亡则将其从数据链中

移除。如果数据链受到干扰，直升机只能通过本

机雷达搜索目标，数据链读取与发送信息功能停

用直至干扰解除。

2.1.3　　AGM-114反坦克导弹仿真系统反坦克导弹仿真系统

武装直升机配备的反坦克导弹模块开启制导

飞向目标，飞行过程中根据导弹发动机总冲、质

量、升阻比等气动数据，由动力学模块计算出推

力，模拟真实导弹飞行轨迹
[14]
。在击中目标后将

通过装甲毁伤系统计算是否能够击毁当前目标。

推力与燃料的消耗的关系为

∫mdt = μ ∫Fdt (11)

已知质量m变化和导弹发动机总冲F求解参

数μ，进而实时解算质量的变化。质量变化会引起

导弹转动惯量的变化，从而影响导弹飞行性能。

确定导弹未点火和发动机关机之后的转动惯量，

并假设在发动机工作期间的转动惯量呈线性变化，

转动惯量实时计算表达式为

K = tb

Qmax -Qmin

ta

(12)

式中：Qmax 为导弹未点火状态转动惯量；Qmin 为

导弹发动机关机转动惯量；ta 为发动机设计工作

时间；tb为发动机当前工作时间。

2.2　　实验条件实验条件

红蓝双方分别设置 3架武装直升机，标号为

a1~a3；3辆防空导弹发射车，标号为b1~b3；1辆

反坦克导弹车，标号为 c1；1辆装甲坦克车，标

号为 d1；1辆无人坦克车，标号为 e1。在威胁值

的计算过程中设定威胁等级数量为 10。仿真平台

为Unity 3D，实验设置了3种决策条件。

A：红方采用基于多指标模糊集的决策方式，

蓝方采用单机决策方式
[15]
；

B：红方采用基于多指标模糊集的决策方式，

蓝方采用仅根据威胁值的决策方式
[16]
；

C：红方和蓝方均采用基于多指标模糊集的决

策方式。

胜利条件：①一方歼灭另一方全部作战单元；

②在对局 15 min后战场上剩余作战单元数量多的

一方获胜。

平局条件：①在红(蓝)方全部被歼灭 5 s内，

蓝(红)方也被全部歼灭；②在对局 15 min后双方

存在的作战单元均不具备作战能力导致战局无法

结束。

为了保证对局的公平性，除了决策方式不同，

每场实验的双方坦克数量、作战单元类型和所携

带武器型号、武器数量均相同。进行 100场对抗

实验以避免偶然性。

2.3　　实验结果与分析实验结果与分析

取条件A中的一场对局分别在 4 min和 8 min

时目标的威胁指标值、战略收益值和决策值，如

表4~5所示，威胁指标和威胁值均为0，攻击此类

目标会给整体作战编队带来战略收益值。

图3 雷达系统

Fig. 3 Radar system
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根据表4中记录的对战数据，在4 min之前b1

和 e1已经被击毁，在 4 min时红方共享数据链内

包含 4个目标包括蓝方的 2架直升机、1辆防空导

弹车和 1辆反坦克导弹车，蓝方的武装直升机会

威胁到红方所有作战单元，所以，此时蓝方的武

装直升机的基础收益值Vah = 8，Vprofit = 0.89，在所

有目标中收益值最大。蓝方的防空导弹车会对红

方的武装直升机造成直接威胁，不会对红方地面

作战单元造成实质性威胁，此时红方攻击蓝方的

防空导弹发射车的收益值低于武装直升机。

蓝方的反坦克车会直接威胁到红方地面作战

单元，此时反坦克车的战略收益值为 0.84，仅低

于武装直升机的战略收益值 0.89，而反坦克导弹

车对直升机的威胁值为 0。在 4 min时由于各作战

单元装甲、雷达良好和弹药充足，红方调高了战

略收益值权重，取 k1=0.4、k2=0.6、k3=0.7。在已

发现目标中威胁值从大到小排序为 a3>b3>a1，战

略收益值从大到小排序为a1=a3>c1>b3，决策值从

大到小排序为a3>a1>b3>c1，在红方直升机进入攻

击状态后的30 s内优先攻击蓝方的a3。

根据表5中记录的对战数据，在8 min时由于

雷达受到一定影响，为持续保持作战能力，此时

威胁权重和收益权重一致，红方取 k1=0.5、

k2=0.5、k3=0.7。在 4 min 时 a3 的决策值最大，经

过红方打击后在8 min时直升机已经被击毁，只有

b2未被雷达发现。在已发现目标中，地面目标除

了防空导弹车外都不会对直升机造成威胁，所以反

坦克车、无人坦克车和装甲坦克车的威胁值为 0。

已发现目标的威胁值从大到小排序为 a2>b3>a1，

战略收益值从大到小排序为 a1=a2>c1>b3>d1，

决策值从大到小排序为a2>a1>b3>c1>d1。在8 min

时优先攻击蓝方代号为a2的武装直升机。

随着作战时间的进行，战场中红方不断有目

标被摧毁导致决策值受战略收益值的影响逐渐减

小，威胁值的影响逐步增加，但是在对局过程中

仅考虑单一威胁值并不能使编队作战能力和防守

能力最大化，所以战略收益值是武装直升机在攻

击决策中的一个重要因素。

取一场作战的对战轨迹如图 4所示，绿色线

为直升机巡逻路径线，武装直升机根据该线进行

巡逻侦察；红色线为机载导弹轨迹线，可以实时

观察导弹的飞行轨迹；粉色线为直升机机动轨迹

线，可以掌握直升机的飞行高度和飞行角度。

根据表 6可知，在除去平局的情况下，本文

方法比单机决策模型和仅考虑威胁值的胜率分别

提高了16%和8%。当决策条件为A时，红方胜利

场数比蓝方多16场。蓝方在采用单机决策的条件

下，单机决策模型忽略了收益值，在超过 40%的

对局中会优先攻击红方的地面目标，忽略了威胁

值更大的空中目标，在对局前期导弹消耗过多，

对局进行过半时没有足够的导弹攻击空中目标导

表4　4 min时目标的威胁指标值和决策值

Table 4　Threat indicators and decision values of 
target at 4 min

目标编号

a1

a2

a3

b1

b2

b3

c1

d1

e1

p

97

–

98

/

–

91

*

–

/

d

95

–

97

/

–

85

*

–

/

a

87

–

67

/

–

96

*

–

/

h

74

–

84

/

–

84

*

–

/

e

87

–

89

/

–

92

*

–

/

s

98

–

97

/

–

96

*

–

/

Vthreat

0.85

–

0.93

/

–

0.86

*

–

/

Vprofit

0.89

–

0.89

/

–

0.82

0.84

–

/

Vtar

0.87

–

0.91

/

–

0.75

0.59

–

/

注：“–”表示未发现目标；“/”表示目标已经被击毁；

“*”表示已发现目标但不会对武装直升机造成威胁。

表5　8 min时目标的威胁指标值和决策值

Table 5　Threat indicators and decision values of 
target at 8 min

目标编号

a1

a2

a3

b1

b2

b3

c1

d1

e1

p

94

98

/

/

–

90

*

*

/

d

92

94

/

/

–

83

*

*

/

a

67

78

/

/

–

84

*

*

/

h

87

89

/

/

–

93

*

*

/

e

76

67

/

/

–

92

*

*

/

s

95

97

/

/

–

94

*

*

/

Vthreat

0.82

0.92

/

/

–

0.85

*

*

/

Vprofit

0.85

0.85

/

/

–

0.74

0.76

0.63

/

Vtar

0.84

0.89

/

/

–

0.80

0.53

0.44

/
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致对局失败。当决策条件为B时，红方胜场数比

蓝方多 8场。在超过 25%的对局中，红蓝双方根

据决策值和威胁值进行排序结果相似，战略收益

值的影响较小，都优先攻击决策值高与威胁值大

的目标，但是在双方作战单元初始距离比较近

（小于防空导弹车雷达距离）和雷达能力损坏的情

况下，仅考虑威胁值的蓝方会取得获胜，其他作

战情况下均为红方获胜。当决策条件为C时，红

蓝双方的胜场数相近。在第35场对局中，在作战

15 min后场景中红方地面目标还存在 1辆无人坦

克，蓝方地面目标存在 1辆装甲坦克车且都没有

炮弹剩余，所以该场被认定为平局。在第47场对

局中，在场景中红方和蓝方均剩余 1辆防空导弹

车导致无法结束对局，最终被认定为平局。实验

结果表明：多指标模糊集决策模型的胜率大于单

机决策模型。仅考虑威胁值的决策模型，虽然在

一些对局中可以快速取得胜利，但优先攻击的是

对本机威胁最大的目标，没有考虑目标对作战编

队的威胁，所以胜率较低。

3　结论　结论

本文提出了基于多指标模糊集的目标威胁值

模型对战场中多种不确定性进行量化表征实现对

目标威胁值的计算，根据威胁值和战略收益值完

成攻击决策。一方面多指标模糊集表征各指标的

不确定性可以更加全面、综合地做出符合当前战

场态势的攻击决策，另一方面决策模型可以动态

地调整威胁值和战略收益值的权重因子，解决了

传统算法主观性强和模型精度低等问题。在高逼

真度的场景中得到的决策结果可以对指挥官和研

究者提供一定的参考价值，为提高武装直升机在

执行任务时的决策提供了理论指导。在接下来的

研究中，我们将结合深度学习进一步研究威胁值

和战略收益值的权值自适应确定以实现模型在线

训练。
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54.0

52.1

蓝方

胜率/%

42.0

46.0

47.9

•• 1667

7

Wang et al.: Attack Decision-making Model of Armed Helicopter Based on Multi-i

Published by Journal of System Simulation, 2023



第 35 卷第 8 期

2023 年 8 月

Vol. 35 No. 8

Aug. 2023

系统仿真学报
Journal of System Simulation

http: // www.china-simulation.com

Intelligent Tactical Decision-making System of Attacking 

Ground by Armed Helicopters[J]. Aero Weaponry, 2010

(6): 16-19.

[6] 杨州, 袁卫卫, 王明利. 基于改进层次分析法的对地攻

击方案优选决策 [J]. 火力与指挥控制 , 2011, 36(1): 

111-113.

Yang Zhou, Yuan Weiwei, Wang Mingli. Research on 

Optimum Decision-making of Air-to-land Attacking 

Schemes Based on Improved AHP[J]. Fire Control & 

Command Control, 2011, 36(1): 111-113.

[7] 付跃文, 王元诚, 陈珍, 等. 基于多智能体粒子群的协同

空战目标决策研究 [J]. 系统仿真学报 , 2018, 30(11): 

4151-4157.

Fu Yuewen, Wang Yuancheng, Chen Zhen, et al. Target 

Decision in Collaborative Air Combats Using Multi-

agent Particle Swarm Optimization[J]. Journal of System 

Simulation, 2018, 30(11): 4151-4157.

[8] 王春艳, 任浩, 匡敏驰, 等. 基于军事规则的无人坦克集

群协同作战仿真 [J]. 系统仿真学报 , 2022, 34(8): 

1691-1696.

Wang Chunyan, Ren Hao, Kuang Minchi, et al. 

Simulation of Unmanned Tank Clusters Cooperative 

Combat Based on Military Rules[J]. Journal of System 

Simulation, 2022, 34(8): 1691-1696.

[9] 雷英杰, 王宝树, 王毅. 基于直觉模糊决策的战场态势

评估方法[J]. 电子学报, 2006, 34(12): 2175-2179.

Lei Yingjie, Wang Baoshu, Wang Yi. Techniques for 

Battlefield Situation Assessment Based on Intuitionistic 

Fuzzy Decision[J]. Acta Electronica Sinica, 2006, 34

(12): 2175-2179.

[10] 韩伟, 刘敏, 何文龚, 等. 基于在线支持向量机的空对地

攻击决策算法[J]. 吉林大学学报(信息科学版), 2013, 31

(1): 73-82.

Han Wei, Liu Min, He Wengong, et al. Air-to-ground 

Attack Decision-making Technology Based on Online 

Support Vector Machine[J]. Journal of Jilin University

(Information Science Edition), 2013, 31(1): 73-82.

[11] 李智宇, 陶钢, 李召. 反坦克部队与坦克部队在丘陵地

区的作战效能分析[J]. 兵器装备工程学报 , 2019, 40

(12): 45-49.

Li Zhiyu, Tao Gang, Li Zhao. Operational Effectiveness 

Analysis of Anti-tank Company Against Tank Forces in 

Hilly Areas[J]. Journal of Ordnance Equipment 

Engineering, 2019, 40(12): 45-49.

[12] 张志鹏, 苏中. 拦截低慢小目标的指控系统建模与仿真

[J]. 系统仿真学报, 2018, 30(11): 4340-4347, 4358.

Zhang Zhipeng, Su Zhong. Modeling and Simulation of 

C2 System for Intercepting LSS Targets[J]. Journal of 

System Simulation, 2018, 30(11): 4340-4347, 4358.

[13] 李宝宁, 李永, 李朝荣. 武装直升机技术的发展动向与

分析[J]. 舰船电子工程, 2014, 34(6): 23-26, 67.

Li Baoning, Li Yong, Li Chaorong. Development Trend 

and Analysis of Armed Helicopter Technology[J]. Ship 

Electronic Engineering, 2014, 34(6): 23-26, 67.

[14] 徐宝宇, 张宏军, 郝凯强, 等. 嵌入式武装直升机火力攻

防对抗训练仿真器研制[J]. 系统仿真学报, 2013, 25(8): 

1841-1845, 1850.

Xu Baoyu, Zhang Hongjun, Hao Kaiqiang, et al. Design 

of Embedded Firepower Attacking and Defending 

Confrontation Training Simulator of Gunship[J]. Journal 

of System Simulation, 2013, 25(8): 1841-1845, 1850.

[15] 高晓光, 胡明, 郑景嵩. 突防任务中的单机对多目标干扰

决策[J]. 系统工程与电子技术, 2010, 32(6): 1239-1243.

Gao Xiaoguang, Hu Ming, Zheng Jingsong. Jamming 

Strategy for Single Plane to Multi-target in Task of 

Penetration[J]. Systems Engineering and Electronics, 

2010, 32(6): 1239-1243.

[16] 毋嘉纬, 周林, 金勇, 等. 基于主客观相结合的空中目标

威胁评估[J]. 指挥信息系统与技术, 2022, 13(1): 22-29.

Wu Jiawei, Zhou Lin, Jin Yong, et al. Air Target Threat 

Assessment Based on Subjective and Objective 

Combination[J]. Command Information System and 

Technology, 2022, 13(1): 22-29.

•• 1668

8

Journal of System Simulation, Vol. 35 [2023], Iss. 8, Art. 3

https://dc-china-simulation.researchcommons.org/journal/vol35/iss8/3
DOI: 10.16182/j.issn1004731x.joss.22-0401


	Attack Decision-making Model of Armed Helicopter Based on Multi-index Fuzzy Set
	Attack Decision-making Model of Armed Helicopter Based on Multi-index Fuzzy Set
	Abstract
	Keywords
	Authors
	Recommended Citation

	/var/tmp/StampPDF/eSruj7iX5s/tmp.1695856682.pdf.v3Et9

