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摘要摘要：：针对现有飞行器类型识别仿真方法主要以单传感器、单目标识别为主，没有考虑真实场景

下光电、雷达、电子侦收等多种传感器设备对飞行器参数联合采集的过程，导致仿真场景不丰富、

变化不够复杂的问题。构建了面向多源传感器的飞行器综合仿真平台，包括：光电模拟器，使用

循环生成对抗网络生成飞行器红外图像；空情模拟器，采用三自由度飞行方法生成飞行器运动轨

迹；雷达模拟器，利用椭球方程模拟目标的雷达轨迹和雷达反射截面积；电抗模拟器，通过典型

信号源收集和随机噪声引入来模拟复杂电磁环境。在仿真数据集上的实验结果表明，引入多种传

感器信息能有效提升目标类型的识别效果，提升模型辅助决策能力。
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0　引言　引言

现代信息化战场传感器密布，类型多样。在

智能化作战的背景下，利用传感器采集的信息自

动识别蓝军目标飞行器类型，能够有效为指战员

提供决策依据，为武器防御系统提供威胁系数评

估和火力分配参考，对防空武器系统的效能提升

具有重要研究意义。

目标类型识别主要是根据各种传感器获得的

目标特征信息进行融合推理，获得对目标的精准

描述
[1-2]

。随着深度学习(deep learning, DL)技术的

突破，目标分类(object classification)
[3]
、目标检测

(object detection)
[4]
等机器视觉任务在公开数据集上

的效果较传统机器学习(machine learning, ML)方法

有了大幅提升，基于深度学习的目标类型识别成

为了当前的研究重点。具体的，文献[5]针对红外

热成像目标受姿态、热量、记录时间、天气、气

候等因素的影响，导致图像的对比度、热噪声和

模糊程度存在较大差异的问题，提出了一个新颖

的红外变分优化卷积神经网络(infrared variation-

optimized deep convolutional neural networks, IVO-

CNNs)来对舰船、直升机、固定翼飞机和坦克进

行分类。文献[6]从雷达数据中提取了经度、纬度、

高度、曲率、扰率等时序类型的特征量，利用循环

神经网络(recurrent neural networks, RNNs)完成对

民航飞机和无人机的分类。文献[7]考虑了舰船的

雷达反射截面积(radar cross section, RCS)呈现明

显起伏变化的特点，提取了舰船目标RCS参量的

多个特征，最后利用BP神经网络对其进行识别。

虽然上述方法对红外、雷达、电子侦收等传感器

获得的数据进行了统计分析，并在各自的测试数

据上取得了较高的识别准确率。但这些方法主要

以单传感器为主，没有综合考虑真实场景下同一

目标的多源信息，对模型性能以及鲁棒性的进一

步提升造成了较大限制。例如，部分类型目标的

运动特性起伏大，且不同类型的目标之间在高

度、速度特性上有重叠，仅依赖雷达信息会降低

识别的准确率
[8]
；而在轨迹距离较远的情况下，

仅依赖红外光电信息得到的分类结果往往是不可

靠的。

通常，军事侦察常用到的目标特征包括：红

外图像、飞行轨迹、RCS、电子侦收等。但由于

公开的军用目标数据集稀缺、获取困难，为满足

深度学习模型对大规模训练数据的需求，目前目

标类型识别的研究都是建立在仿真数据的基础上。

如文献[9]利用舰船模型的红外图像数据集训练了

一个生成对抗网络(generative adversarial network, 

GAN)对原始红外图像数据进行增广。文献[10]将

固定翼飞机、导弹的典型战术动作近似等效为多

个连续的圆周运动，进而构建了 6个动力学方程

来模拟目标的飞行轨迹。而对于RCS和电子侦收

数据的仿真，主流的方法则是采用专业的电磁仿

真软件对目标的电磁特性进行仿真
[11-12]

。虽然这些

仿真方法取得了较好的效果，但没有联合目标的

多种来源特征进行综合仿真，导致训练的识别模

型无法处理单传感器观测数据缺失或者不完整的

情况。因此，研究多传感器的综合仿真方法，使

模型综合利用不同特征之间的互补性和冗余性，

是实现模型性能进一步提升的关键。

综上，针对当前飞行器类型识别中存在的传

感器类型少导致仿真场景不够复杂、仿真数据集

与真实场景存在差距，使得深度学习模型学习特

征不够充分的现状，本文依次构建了光电、空情、

雷达、电抗四大模拟器，来模拟真实场景下多源

传感器对目标特征的联合采集过程。在仿真数据

集上的初步实验结果表明，仅基于简单投票决策

的多传感器模型便能取得优于单传感器模型的目

标类型识别效果，分类准确率平均提升 8.72%，

证明了仿真数据的有效性以及研究多传感器仿真

方法的必要性。

1　仿真平台构建　仿真平台构建

1.1　　仿真对象仿真对象

现代战争空袭目标种类和数量剧增，智能反

导系统面临的主要威胁可分为飞机类和导弹类。

•• 150
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本文选择固定翼飞机、直升飞机、无人机、

空地导弹、巡航导弹这 5类典型空中飞行器作为

仿真对象，并对各类目标运动过程中的红外光电、

运动轨迹、雷达、电子侦收数据进行综合仿真。

其中，红外光电属于图像类数据，而运动轨迹、

雷达、电子侦收均属于序列类数据。对不同类型

数据的生成原理进行拆解，本文将仿真任务解耦

成光电模拟器、空情模拟器、雷达模拟器、电抗

模拟器4个模块，整体仿真流程如图1所示。

1.2　　仿真假设仿真假设

在进行典型目标飞行器综合仿真时，考虑到

模型计算需求，本文在仿真过程中略去一些次要

因素，作如下假设：

(1) 忽略地球自转和公转，忽略地球曲率；

(2) 飞机红外成像背景与坐标下的地球真实背

景无关；

(3) 将目标的飞行轨迹简化为质心运动，不考

虑飞行器的机身形状及弹性形变；

(4) 重力加速度为常量，不会随飞行位置的变

化而变化；

(5) 空气阻力设为0；

(6) 飞机RCS的分布简化为椭球分布；

(7) 不考虑雷达的开关机和威力范围，且雷达

的探测能力不会衰减。

上述假设可以大幅减少仿真时需要考虑的变

量因素，在保证飞行器被正确建模仿真的同时，

降低计算资源，提高仿真数据的生成效率。

1.3　　光电模拟器光电模拟器

目前的红外目标仿真框架主要以飞行器为对

象，由 4个阶段组成：①对目标飞行器进行三维

几何建模；②利用虚拟温度场对目标的红外辐射

分布进行建模；③结合大气红外传输模型计算目

标的辐射量；④根据系统的定标参数实现红外辐

射量与灰度值的映射
[13]
。整体仿真过程步骤复杂，

建模过程繁琐，导致仿真结果复现困难。因此，

图1 整体仿真流程

Fig. 1 Overall simulation process

•• 151

3

Gu et al.: A Simulation Method Based on Multi-source Sensors for Aircraft Ty

Published by Journal of System Simulation,



第 36 卷第 1 期

2024 年 1 月

Vol. 36 No. 1

Jan. 2024

系统仿真学报
Journal of System Simulation

http: // www.china-simulation.com

研究人员开始尝试利用可见光图像对红外目标图

像进行直接生成
[14]
。但该方法需要较大数量的高

质量可见光-红外图像对才能训练得到效果较好的

生成模型。在实际场景中，虽然飞行器的可见光

图像获取较为容易，但与之对应的红外图像获取

却较难实现。针对该问题，本文提出一种基于循

环 生 成 对 抗 网 络 (cycle generative adversarial 

network, CycleGAN)的方法对红外目标图像进行仿

真生成
[15]
。

CycleGAN是在生成对抗网络的基础上发展而

来的，其模型原理如图 2所示。对于一张可见光

图像输入x和一张红外图像输入y，x与y不存在对

应关系，CycleGAN首先训练一个生成器网络G来

生成一个类似于 x的样本 Ŷ。其中，Ŷ~G ( zθg )，z

为服从特定分布的随机噪声，θg 为生成器系数。

由于没有与 x对应的红外图像作为标签，模型无

法像GAN一样直接训练判别器DX来对样本 Ŷ的生

成 结 果 好 坏 进 行 分 类 判 断 。 因 此 对 于 G，

CycleGAN训练了一个与G顺序相反的生成器F来

实现循环。F会对 Ŷ进行反向生成，得到接近源风

格的样本 x̂，随后利用判别器DX来对 x和x̂进行分

类判断，如果 x与x̂十分相似则获得最高分 1，反

之得 0分。同理对于F，CycleGAN训练了一个分

类器DY来对 y和G反向生成的 ŷ进行约束。最终，

模型通过一致性损失函数来确保生成的图像 x̂和

输入图像 x 的内容不变，只是风格发生了变化，

同时生成器F和判别器DY始终朝着生成更加真实

的图片 ŷ 的方向优化。将可见光图像输入

CycleGAN 后得到的红外目标仿真结果如图 3

所示。

综上，如图 4所示，光电模拟器对目标飞行

器的仿真流程如下：

(1) 基于现有的小样本空中目标红外图像数据

集训练一个生成器网络和一个判别器网络；

(2) 利用生成器将收集的空中目标可见光图像

转换为红外图像；

(3) 根据空中目标的轨迹距离对目标尺寸进行

缩放，随后将其嵌入到天空、海洋、沙漠戈壁等红

外自然背景图像中，形成最终的空中目标图像。

光电模拟器得到的部分仿真结果示例如图 5

所示。其中，对空中目标的尺寸大小与目标轨迹

距离人为构建了正向关系，128×128像素对应在

2.5 km 距离内的空中目标，64×64 像素对应 2.5~

5 km 距离目标，32×32 像素对应 5~10 km 距离目

标，16×16 像素对应 10~15 km 距离目标，8×8 像

素对应 15 km以外目标。基于仿真假设 2)，目标

可以出现在背景中的任意位置，因此本文方法可

以从少量的目标红外图像和典型红外背景图像中

获得大量仿真图像，极大地丰富了仿真数据集。

图4 光电模拟器的仿真流程

Fig. 4 Simulation process of infrared image simulator

图3 CycleGAN仿真结果示例

Fig. 3 Examples of simulation results by CycleGAN

图2 循环生成式对抗网络原理

Fig. 2 Training process of CycleGAN
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1.4　　空情模拟器空情模拟器

空情模拟器用于仿真空中目标的运动特征。

事实上，目标轨迹信息是由雷达系统观测到的目

标点迹信息组成的时序序列，现代雷达系统对目

标轨迹的测量往往是在空间极坐标系中完成的，

对其直接进行仿真的难度较大
[16]
。因此，本文先由

空情模拟器直接生成目标在地心直角坐标系下的飞

行轨迹，随后再用雷达模拟器对目标轨迹进行观

测，得到雷达位置在目标坐标系中的坐标表示。

具体的，采用点迹建航法将目标抽象为一个

质点，并选择地球地心直角坐标系作为参考系。

其中，地心直角坐标系的原点O与地球质心重合，

z轴指向地球北极，x轴指向本初子午线与赤道的

交点，y轴垂直于Oxz平面。空情模拟器会初始化

各类目标的最小速度、最大速度、最大升限、极

限过载等特征来模拟直线飞行和圆周飞行两种轨

迹。对于直线飞行轨迹，模拟器会在最小速度与最

大速度之间随机初始化一个速度，在最大升限以下

随机初始化高度，并且初始化一个速度方向，记

录下目标的初始运动速度、速度方向、加速度、

初始位置坐标，以此作为目标初始运动状态。随

后根据下列公式得到目标下一时刻的方位信息，

表示为

x1 = x0 + v0Dt +
1
2

a0Dt2 (1)

在实际仿真过程中，空情模拟器会随机对加

速度和速度方向加入一定的噪声扰动，使其更贴

合实际环境下的飞行轨迹。

对于圆周飞行轨迹，如图6所示，空情模拟器

采用三自由度仿真方法进行，采用速度、飞行器轨

迹航向角和飞行器俯仰角三自由度的仿真方程实

现。其中，为了简化问题，假设所有攻角和侧滑角

为 0，并且飞行器的速度方向始终与机体方向重

合。因此，目标飞行器的方位信息计算公式表示为

ì

í

î

ï

ï
ïï
ï

ï

ï

ï
ïï
ï

ï

dx
dt

= v cos γ sinψ

dy
dt

= v cos γ cosψ

dz
dt

= v sin γ

(2)

式中：v为飞行器目标的飞行速度；γ为飞行器轨

迹的航向角；ψ为飞行器轨迹的俯仰角。其中俯

仰角选择抬头为正方向，航向角选择向右偏航为

正，滚转角选择向右倾斜为正方向。飞行器角度

的计算公式为

ì

í

î

ï

ï
ïï
ï

ï

ï

ï
ïï
ï

ï

dv
dt

= g(nx - sin γ)

dγ
dt

=
g
v

(nz cos μ - cos γ)

dψ
dt

=
gnz sin μ
v cos γ

(3)

式中：μ为滚转角；g为重力加速度；nx为飞行器

的推力和阻力的合力对速度产生的影响，其方向

为飞行器速度方向，用于控制飞行器速度的变化

率；nz 为飞行器过载，方向为机顶方向，用来控

制飞行器的升力以及提供改变速度方向的分力。

最终，由本空情模拟器仿真产生的部分轨迹

数据如图7所示。

图5 光电模拟器的部分仿真结果展示

Fig. 5 Examples of infrared simulation images

图6 飞行器圆周飞行轨迹仿真示意

Fig. 6 Examples of circular trajectory simulation
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1.5　　雷达模拟器雷达模拟器

雷达模拟器产生的雷达信号主要包含两部分：

①空中目标的运动信息，用于表达目标方位的时

序序列；②空中目标的雷达反射信息，用于表达

目标的雷达反射截面(RCS)时序序列。

本文设计的雷达模拟器对目标的仿真流程如

图 8所示。模拟器会在以目标飞行器为中心、雷

达探测范围为半径的球中随机生成雷达位置，依

图7 空情模拟器部分仿真结果展示

Fig. 7 Examples of trajectory simulation
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据雷达探测的 RCS 值大致符合椭球形方程的假

设
[17-18]

，即目标的正侧面和正俯仰面RCS值最大，

鼻锥向RCS值最小，通过雷达坐标系到目标坐标

系的变换过程，计算出雷达在目标坐标系中随时

间变化的俯仰角和方位角，进而求出相同俯仰角

和方位角在椭球上的位置。这一点到雷达的距离

就是RCS的仿真结果。这样雷达模拟器便可得到

每个时刻的RCS探测值和轨迹探测值，最终生成

雷达观测的目标RCS序列和目标轨迹序列。

具体的，本文定义雷达坐标系OR xR yR zR以雷

达所在地R为坐标原点，z轴铅锤向上，x轴指向

雷达所在地正东方向，y轴为正北方向，定义目标

坐标系OT xT yT zT 以目标飞行器中心为坐标原点，

x轴平行于目标机身轴线指向前方，z轴位于目标

对称平面内，垂直于 x轴指向上方，y轴垂直于目

标对称平面，其方向由右手法则唯一确定。雷达

模拟器将目标RCS特征随角度变化的趋势近似为

椭球。因此，可在目标坐标系中根据目标的鼻锥

向、正侧向以及正俯仰面 RCS 值 a、b、c 确定

RCS随角度变化的曲面函数，即：

x2

a2
+

y2

b2
+

z2

c2
= 1 (4)

因此，若已知一个相对目标的方位角度便可

算出对应角度的RCS近似观测值，这样RCS仿真

便转换成计算雷达视线在目标坐标系中的变化规

律。如图 9所示，从雷达坐标系到目标坐标系的

变换过程表示为

é

ë

ê

ê
êê
ê

ê ù

û

ú

ú
úú
ú

ú
xT (t)

yT (t)

zT (t)
=

é

ë

ê

ê
êê
ê

êp11

p21

p31

p12

p22

p32

p13

p23

p33

ù

û

ú

ú
úú
ú

ú
×
é

ë

ê

ê
êê
ê

ê ù

û

ú

ú
úú
ú

ú
x - xR (t)

y - yR (t)

z - zR (t)
(5)

式中：( xyz )为雷达坐标系中任意一点坐标；

( xR(t ) yR(t ) zR(t ) )为目标点迹在雷达坐标系中的

坐标；( xT(t ) yT(t ) zT(t ) )为点 ( xyz )在目标坐标

系中的坐标。变换矩阵的各分量由以下关系式

确定：

ì

í

î

ï

ï

ï

ï

ï
ïï
ï

ï

ï

ï

ï

ï

ï

ï

ï

ï
ïï
ï

ï

ï

ï

ï

p11 = cos α(t) cos γ(t)+ sin α(t) sin γ(t) sin η(t)

p12 = sin α(t) cos η(t)

p13 =-cos α(t) sin γ(t)+ sin α(t) cos γ(t) sin η(t)

p21 =-sin α(t) cos γ(t)+ cos α(t) sin γ(t) sin η(t)

p22 = cos α(t) cos η(t)

p23 = sin α(t) sin γ(t)+ cos α(t) cos γ(t) sin η(t)

p31 = sin γ(t) cos η(t)

p32 =-sin η(t)

p33 = cos γ(t) cos η(t)

图8 雷达模拟器仿真流程

Fig. 8 Simulation process of radar simulator
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式中：α (t ) γ (t ) η (t )分别为目标偏航、俯仰和滚

转角。由于雷达观测信息无法直接返回目标的姿

态，因此在本项目中选择用目标点迹差分计算目

标的速度，利用速度方向来近似估计目标的姿态

角和俯仰角。

最终，为了将目标相对于雷达的运动等价为

雷达视线在目标坐标系中的姿态角变化，还需将

上述直角坐标系表示转换为极坐标表示，计算过

程此处不再展开。

1.6　　电抗模拟器电抗模拟器

随着战场电磁环境日益复杂化，准确地识别

雷达辐射源成为电子对抗战中一项紧迫的任务。

电抗模拟器主要用于侦收目标飞行器所搭建的火

控雷达、电子干扰吊舱等电子设备工作时产生的

电磁辐射信号。由于不同类型设备所发射的电磁

辐射在工作频率、脉冲重复周期以及脉冲宽度等

属性上具有较大差异，因此可作为目标类型识别

的重要特征。

综上，电抗模拟器对目标雷达辐射源的射频

(radio frequency, RF)、 脉 冲 重 复 频 率 (pulse 

repetition frequency, PRF)、脉冲宽度 (pulse width, 

PW)3个典型信号参数进行分析。在实际场景中，

雷达为了保密和抗电子干扰，其频率往往会依据

调频、捷变频、频率分级等方式发生变化。因此

以射频仿真为例，电抗模拟器会给每一时刻的观

测值加入随机噪声，其计算公式表示为

f (t)= fp~U( fmin  fmax )+ ep~N(μftσft ) (6)

式中：fp~U代表射频 f最大值和最小值之间的均匀

分布；ep~N代表以 μft为均值，σft为方差的高斯分

布噪声。

最终，电抗模拟器会生成每一个时刻的载频、

脉宽和重复频率，并且在输出中保存下来生成过

程中的雷达距离、雷达方位角、俯仰角的中间数

据，这六项共同作为输出，依据相同的方法连续

生成多个时刻的电磁特征数据。

2　仿真效果验证　仿真效果验证

2.1　　实验设置实验设置

为了验证本研究提出的多传感器综合仿真方

法的效果，本文构建了一个仿真数据集。仿真数

据集对每一类典型目标生成了1 000条数据用作训

练，100条测试集用作测试。此外，将飞鸟、民航

客机等非典型目标类型作为其他一类。因此，仿

真数据集总共包含6 000条训练数据和600条测试

数据，数据中的飞行器尺寸根据轨迹距离的远近

而不同。为了验证每个模拟器的仿真效果，本文

采用当前图像任务中主流的 SSD(single shot 

multibox detecor)模型
[19]
对光电模拟器的仿真结果

进行效果测试，以及序列任务中主流的 LSTM

(long short term memory networks)模型
[20]

和 GRU

(gate recurrent unit)模型
[21]
对空情模拟器、雷达模

拟器、电抗模拟器的仿真结果进行效果测试。其

中，SSD模型损失函数为位置误差与置信度误差

的加权和，LSTM和GRU模型层数设置为 2，采

用交叉熵(cross entropy)作为损失函数。所有模型

的学习率大小统一设置为1×10
-4
。如表1所示，为

了验证多传感器的特征对目标类型的识别有帮助，

本文还在单传感器识别结果的基础上进行了简单

的投票决策，利用层次分析法
[22]

(analytic hierarchy 

process, AHP)得出各传感器的权重。

图9 坐标系变换示意图

Fig. 9 Coordinate system transformation
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2.2　　主要实验结果主要实验结果

各模型的识别效果如表2所示。对比LSTM模

型的效果与GRU模型的效果可以发现，GRU对于

序列类数据的平均分类准确率要略好于LSTM模

型，因此在后面的实验中，本文均采用GRU模型

对序列类数据进行识别。在单传感器上，模型在

轨迹仿真数据上取得了最高 84.17% 的分类准确

率，初步说明了轨迹对目标类型的识别重要性要

大于RCS、电磁和红外图像。最终，本文利用人

工构造的比较判断矩阵对单传感器的结果进行了

投票，得到了86.50%的最好结果，分别比四大单

传感器上的模型最优识别结果提升 24.13%、

2.33%、 5.92%、 2.5%，识别准确率平均提升

8.72%，说明引入多源特征对目标类型识别是有帮

助的。

此外，SSD模型结果在仿真数据集上效果并

不理想，识别准确率仅有 62.37%，为此对其进行

了进一步的分析，实验结果如表 3所示。可以发

现，模型效果与目标尺寸成正相关，在目标飞行

器尺寸小于 32×32像素时，模型的识别效果显著

下降，而大于 32×32像素时，模型识别准确率平

均能达到 90%以上，识别效果较好。这是由于当

目标距离传感器较远时，目标在图像中的尺寸较

小，目标外形不清晰，即使是人眼也很难区分清

楚。此时模型难以捕捉到目标的类型信息，对拍

摄到的小尺寸飞行目标识别结果较差。由于本图

像仿真方法中各种尺寸图像呈均匀分布，因此模

型的平均识别准确率较低，这也从另一方面说明

了考虑多源特征来对识别结果进行交叉验证的必

要性。

2.3　　鲁棒性测试鲁棒性测试

为了模拟真实作战场景下受电子干扰、恶劣

天气情况、硬件故障等不可控因素的影响，导致

不同传感器的上报信息出现中断的情况，本文对

多传感器模型进行了随机掩码操作，按照一定的

比例分别去除了目标的图像、轨迹、电磁、RCS

数据。在该场景下，对于一个缺失比例 r%，随机

将数据集中 r%样本的轨迹序列值设置为 0，r%样

本的电磁特征序列设置为 0，r%样本的RCS特征

序列设置为0，r%样本的图像数据设为全白图像。

此外，由于在真实场景中部分传感器可能会

存在暂时失灵或者通信不稳定等情况，导致传感

器数据并非每一时刻都能准确上报，导致不同传

感器的上报信息不完整的情况。本文对数据内部

也进行随机掩码操作，随机选择序列中的部分值

并置零。在该场景下，对于一个缺失比例 r%，选

择每条序列中随机 r%的值置零。

表1　层次分析法的判断矩阵设置和各传感器权重

Table 1　Judgment matrix setting of AHP and weights of each 
sensor

模拟器

光电

空情

雷达

电抗

光电

1

3

3

5

空情

1/3

1

1

3

雷达

1/3

1

1

3

电抗

1/5

1/3

1/3

1

权重

0.08

0.20

0.20

0.52

表2　模型总体识别效果对比

Table 2　Model performance comparison on different sensors

模拟器

光电

空情

空情

雷达

雷达

电抗

电抗

光电、空情、

雷达、电抗

数据类型

红外图像

轨迹序列

轨迹序列

RCS序列

RCS序列

电磁序列

电磁序列

红外、轨迹、

RCS、电磁

模型

SSD

LSTM

GRU

LSTM

GRU

LSTM

GRU

投票

准确率/%

62.37

83.17

84.17

80.58

80.00

68.25

84.00

86.50

表3　SSD模型识别准确率与目标轨迹距离之间的关系

Table 3　Performance of SSD model with different object 
distances

目标尺寸(像素)

8 ´ 8

16 ´ 16

32 ´ 32

64 ´ 64

128 ´ 128

距离/km

>15

[10，15)

[5，10)

[2.5，5)

<2.5

数量

419

395

392

396

395

准确率/%

4.53

26.83

89.54

96.46

97.72
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模型鲁棒性测试的结果如表4所示。总体上，

上报信息缺失场景对模型识别性能的影响要大于

上报信息不完整。当缺失比例同为 10%时，模型

在上报信息不完整场景下的识别准确率为

66.33%，比上报信息缺失场景下的识别准确率低

了10%，且性能下降程度明显高于信息缺失场景，

这说明序列信息的连续完整性对模型更为重要。

总之，当缺失比例逐渐增大时，模型在两个场景

下都出现了下降，这进一步说明了多源传感器特

征对增强飞行器类型识别效果的有效性。

3　结论　结论

在现实场景飞行器数据获取困难的背景下，

针对当前飞行器仿真技术没有充分考虑多源传感

器特征，导致仿真结果不全面、模型学习不充分

的问题，本研究构建了光电、空情、雷达、电抗

四大模拟器来对飞行器红外图像、飞行轨迹、

RCS、电磁辐射数据进行仿真。在仿真数据集上

的实验结果表明：①融合多源传感器识别结果可

以有效提升模型的识别性能；②不同类型传感器

特征对目标类型识别所起的作用不同，轨迹特征

对目标类型识别帮助较大；③在轨迹距离较远的

情况下，模型对小目标图像的识别效果会显著下

降；④对比信息缺失的情况，序列信息的连续完

整性对目标类型识别而言更为重要。值得指出的

是，本文主要是对多源传感器特征仿真方法进行

创新。在未来的工作中，可以研究小尺寸飞行器

识别以及特征融合等技术，来进一步增强模型对

空中目标的综合识别能力。
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